
上传前准备

一、前提条件
1）拥有 VRChat 账号（官网注册）
Steam 登录的不行，如果名字后面有其他字符说明是 steam 登录，请官网注册账号并绑定

2）账号等级达到蓝色（New User）
在线时间，经常去人多的地方，好友数量，和好友在一起等都会加速升级

二、Unity的下载与安装
1）打开 Unity 官网下载界面
官网下载界面链接(CN)：Unity所有版本下载 | Unity中国官网

2）下载 Unity Hub 并安装
下载Unity需要先注册登录才行

3）下载 Unity 2022.3.6f1（从Unity Hub下载可方便汉化）
如果从Unity Hub下载，可以在可选组件里选择简体中文，忘记选择也没关系，后面文章会有方法

当前 VRChat 的 SDK 支持的 Unity 版本是 Unity 2022.3.6f1，可在此查看：Currently Supported Unity Version (vrchat.com)

三、VRChat SDK的下载
1）打开 VRChat SDK 下载界面（需登录）
VRChat下载界面链接：Download – VRChat

https://docs.vrchat.com/docs/current-unity-version
https://docs.vrchat.com/docs/current-unity-version
https://vrchat.com/home/download


2）下载SDK3.0
点击“Download SDK3 – Avatars”即可开始下载 注：部分老模型为 SDK2 的，可能需要下载 SDK2(在“Other”里)，但建议升级SDK3上传（后续文章会介绍）

四、必要插件的下载
一、动骨插件
点击下载：Dynamic Bone 1.2.0

二、着色器插件
点击下载：UTS2

三、其他
其他插件请自行探索，如：VRC工具箱等
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https://raw.githubusercontent.com/yexca-VRChat/yexca-VRChat.github.io/main/file/Dynamic%20Bone%201.2.0.zip
https://raw.githubusercontent.com/yexca-VRChat/yexca-VRChat.github.io/main/file/UTS2.zip
https://www.bilibili.com/video/BV13q4y1f7ZJ

