
资源包管理
包这个概念在 Unity 中一直都是十分拧巴的概念。

是一种包文件格式，Unity 官方手册管它叫《资源包》，虽然听着随便了一些，但也充分表明了 unitypackage 在 Unity 中的作用。

导入资源包
直接打开
鼠标左键双击，在 Unity 编辑器弹出的导入界面中确认导入文件。

拖拽文件到 Unity 窗口
鼠标长按拖拽目标文件至 项目窗口（Project） 并松开左键，在 Unity 编辑器弹出的导入界面中确认导入文件。
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传统派导入
下载 Assets > Import Package > Custom Package。此时会显示文件浏览器，提示您找到 .unitypackage  文件。
在文件浏览器中，选择要导入的文件，然后单击 Open。
Import Unity Package 窗口将显示已选择的资源包中的所有项目，可以直接安装。
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