
插入绘图
使用 绘图 来展示一个脚本或动画的工作原理最好不过的方式了。

直接点击 绘图 按钮会立马跳转至 新建绘图 的界面，如果点击 绘图管理器，即可打开 绘图管理器 界面并选择已经存在的绘图。

因为 绘图 可以做的事情太多了，所以本页面只会教你基础功能，剩下的就看你自己造化了。

认识基础布局

在页面左侧，存放着最基础的图形模板，你可以通过 单击 或者 按住并拖动 来在画布上创建图形；

在页面右侧，可以设置当前选中的图形的各种属性：样式 可以用来调整图形的 着色样式；如果图形内有文本，则可以通过 文本 来调整 文本的字体、颜色、背景色 等；如果图形的排序方式或位置不满意，则可以通过 调整图形 来像 PS 一样挪动位置和调整图层顺序；

注意：如果没有选中图形，则页面右侧为调整画布的属性；
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你可以选择左上角的 文件 - 从…导入 - 浏览器 / 设备 / URL 来将外部图片导入至画布中；

保存：保存当前的画布并导入至正在编辑的页面中；

退出：不保存并返回之前正在编辑的页面。

调整图形
基础图形分为两种，可填写文字类 与 箭头类，我们将分别介绍它们如何编辑。

可填写文字类
这类图形在导入画布后，双击即可在内部编写文字。单击选中一个图形，即可看见如下图的小工具。

圆点：用于调整图形大小，用鼠标按住并拖动以调整大小；
箭头：用于从最近的小圆点位置快速创建箭头来指向另一个图形；
旋转箭头：用于旋转图形，默认只能以 5度 为一个单位进行旋转。

双击图形即可在内部编写文字，当你编写时，页面右侧会自动替换为 文字属性 设置页面。

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-07/PlwnTxJpndn7iy5L-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-07/9TpkhHMf1gKcCqfH-image.png


箭头类
箭头可以用于连接 图形，用来表示图形之间的因果关系或者前后顺序，选中一个箭头，即可编辑它的朝向。

圆点：前后两端的圆点用于设置箭头从哪里开始，到哪里结束。稍大的圆点代表着箭头的朝向，或者说结束的地方；
半透明圆点：想要让箭头转弯？没问题，拖动此圆点来创建箭头拐角。别担心，你可以创建多个拐角。

注意
在插入绘图时，你应该遵守 VRCD 规范，不插入 涉黄，恐怖，暴力 等 NSFW 内容的绘图，否则将会被管理员撤销图书编辑权限！
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