
PC下移动手
Two Axis Puppet

动画
My Pan：PC_Arm_Moving.unitypackage

原包我已经找不到了，而且我已经卸载 Unity，这是从我保留下来的工程文件找的，不知道是否可用

Arm_Rigth
注：此演示退出不重置

数值

Bool：Arm_Right_Toggle，Reset_Right

Float：Arm_1，Arm_2

图层

添加Avatar遮罩

Default  -  Arm_Right_Toggle=True  -  BlendTree  -  Reset_Right=True  -  Resrt  -  Reset_Right=False  -  Default

BlendTree

Arm_1，Arm_2

2D Freeform Directional(二维自由定向)

6个Add Motion Field

Motion Pos X Pos Y

ArmDefault 0 0

ArmLeft -1 0

https://raw.githubusercontent.com/yexca-VRChat/yexca-VRChat.github.io/main/file/PC_Arm_Moving.zip


ArmRight 1 0

ArmUp 0 1

ArmDown 0 -1

ArmRightUpLeft -0.75 0.75

菜单

一、

Type：Two Axis Puppet

Parameter：Arm_Right_Toggle

Parameter Horizontal：Arm_1

Parameter Vertical：Arm_2

二、

Type：Button

Parameter：Reset_Right

Arm_Both
注：此演示退出即重置

数值

Bool：Arm_Both_Toggle

Float：Arm_1，Arm_2

图层

添加Avatar遮罩

Default  -  Arm_Both_Toggle=True  -  BlendTree

BlendTree  -  Arm_Both_Toggle=False  -  Default

BlendTree



Arm_1，Arm_2

2D Freeform Directional(二维自由定向)

7个Add Motion Field

Motion Pos X Pos Y

ArmBothDefault 0 0

ArmBothLeft -1 0

ArmBothRight 1 0

ArmBothUp 0 1

ArmBothDown 0 -1

ArmBothUpLeft -0.5 0.5

ArmBothLeftDown -0.5 -0.5

菜单

Type：Two Axis Puppet

Parameter：Arm_Both_Toggle

Parameter Horizontal：Arm_1

Parameter Vertical：Arm_2

Revision #1
Created 3 April 2024 09:14:38 by 可可脂
Updated 3 April 2024 09:31:29 by 可可脂


