
VRM 的许可证设置
VRM 是一种 VR 时代的 3D avatar 格式，如果要在多个应用程序之间相互使用。例如，如果“通过网络使用 avatar 进行 VR 交流”，则需要将自己的 avatar 数据发送给其他用户，以便“让别人那里看到自己的样子”。然而，可能存在一些情况，仅凭基于传统思维的再分配规则是无法处理的。因此，VRM 中具有

对模型数据本身 修改/再分发 的规定。（可通过 Creative Commons 等设定）

除此之外，还有

关于使用 avatar 进行各种活动的许可，

这可以使 VRM 成为一个适应虚拟现实时代的格式。

虚拟形象/角色的各项使用许可【Personation / Characterization Permission】

授权的范围/谁可以使用这个形象进行活动-(A person who can perform with this avatar)
仅限模型创建者使用  (The avatar may only be manipulated by its creator)
仅授权给明确指定的人  (Authorized only to explicitly specified person)
授权给所有人  (Authorized to anyone)

是否允许使用这个形象进行暴力性质演出-(Permission to perform violent acts with this avatar)
不许可 (Disallow)
许可 (Allow)

是否允许使用这个形象进行性行为的表现-(Permission to perform sexual acts with this avatar)
不许可 (Disallow)
许可 (Allow)

是否允许用于商业用途-(For commercial use)

以下是 VRM 文件中关于许可信息的标准选项。你可以设置以下这些许可信息。



不许可 (Disallow)
许可 (Allow)

其他许可条件-(Other License Url)
在存在除上述许可条件以外的许可条件的情况下，可以写入外部许可文档的URL。

再分发或修改的许可范围-(Redistribution / Modifications License)
许可证类型（License Type）

Redistribution Prohibited（禁止再分发）
Copyright wavier (CC0)（放弃著作权）
Creative Commons CC BY License (CC_BY)
Creative Commons CC BY NC License (CC_BY_NC)
Creative Commons CC BY SA License (CC_BY_SA)
Creative Commons CC BY NC SA License (CC_BY_NC_SA)
Creative Commons CC BY ND License (CC_BY_ND)
Creative Commons CC BY NC ND License (CC_BY_NC_ND)
Other（其他）

关于许可证类型，可以【点击此处】查看每种许可证的含义，同时，这个网站内有一个根据需求想你推荐适合你的许可证的程序。
上面括号里的每一个缩写都是一种许可证名称的缩写，是可以根据需求自己组合使用的。
如果选择 CC0 协议，意味着你放弃一切权力并将作品贡献给全球公有领域。
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