
emission（自发光）
支持 KHR_materials_emissive_strength。

emission(自发光) 与 glow(辉光)【glTF相关，暂无翻译】

信息
vrm-1.0 可以与 KHR_materials_unlit 一样，同时使用 KHR_materials_emissive_strength。

信息
UniVRM 支持针对 gltf 和 vrm-1 的 KHR_materials_emissive_strength 的读写。

MTOON-0.X
在 vrm-0.x 中，不是使用 KHR_materials_emissive_strength，而是通过 mtoon-0.x 来处理超出常规范围的自发光效果。
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