
UniVRM-1.0
UniVRM 是一个实现了 VRM 标准的 Unity 库集合。使用 UniVRM，你可以在 Unity 中生成或读取 VRM 文件。

这里将解释如何使用 UniVRM 来处理 VRM-1.0 标准的 VRM 文件。

尝试 VRM1.0 ！新的 VRM 要点解析。 (Youtube)
关于使用 UniVRM 的应用程序向 VRM 1.0 迁移的问题。(Youtube)

资产构成
当在编辑器中导入 vrm-1.0 文件时

XXX.vrm （vrm-1.0 文件）
XXX.vrm_assets/vrm1 （提取出的 VrmObject 资产）
XXX.vrm_assets/preset（提取出的 VrmExpression 资产）

组件构成
 附加在 Runtime 的 VRM 层级结构中的组件

RuntimeInstance(UniGLTF)
VrmController 
VrmSpringBone 
VrmConstraint
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https://www.youtube.com/watch?v=7ZuEbzE7Hew
https://www.youtube.com/watch?v=iWucttIioRk&t=5274s

