
FBX 的导入，T-Pose 初始化导出

使用的素材​
new_seedsan.fbx
相关的 *.png 文件

fbx的导入​
在 Assets 中创建一个工作用的文件夹 Assets/seedsan/fbx  。

导入Texture
​将相关的 png 文件导入到 Assets/seedsan/fbx  中

backpack.png
body.png
faceparts.png
gradation.png
hair.png
nm_backpack_normals.png
nm_body_normals.png
nm_wear.png
planekun_face.png
robo_arm.png
wear.png

导入FBX
将 new_seedsan.fbx  导入到 Assets/seedsan/fbx  文件夹中

导入了FBX的场景“

https://vrm.dev/univrm1/vrm1_tutorial/first_export_from_fbx/#%E4%BD%BF%E7%94%A8%E3%81%99%E3%82%8B%E7%B4%A0%E6%9D%90
https://vrm.dev/univrm1/vrm1_tutorial/first_export_from_fbx/#fbx-%E3%81%AE-import
https://vrm.dev/univrm1/vrm1_tutorial/first_export_from_fbx/#texture-%E3%82%92-import


有部分得纹理分配不正确（机械臂）。我们将按照以下步骤进行修正。

Revision #2
Created 18 August 2024 08:46:08 by 北溟瞬息
Updated 20 September 2024 01:12:15 by 北溟瞬息

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-09/AyvY6lKfIaiAfzja-fbx-import.jpg

