
Unity 的版本

UniVRM-0.80.0 ～​
结束了对 Unity-2018.4LTS 的支持，开发版本更新为 Unity-2019.4LTS  。

Unity 版本 备注

Unity-2019.4 LTS 用于开发 UniVRM 的版本

Unity-2020.4 LTS 用于发布时进行 UPM 测试的版本

Unity-2021 如果发生了问题，请到 github 报告

UniVRM-0.56.0 ～ 0.79.0​
Unity 版本 兼容性 Scripting Runtime

Version
UPM 备注

Unity-2017 × -    

Unity-2018.1 × -    

Unity-2018.2 × -    

Unity-2018.3 △ .Net4.X equivalent   C#7.3。可能可以工作，但未经验证

Unity-2018.4
LTS

◎ .Net4.X equivalent   用于当前的 UniVRM 开发

Unity-2019.1 ○ .Net4.X equivalent    

Unity-2019.2 ○ -   由于不再支持 .Net3.5，因此不需要设置  Scripting Runtime Version 版本

Unity-2019.3 ○ -   从 2019.3.4f1 开始， UPM(github的子文件夹)可正常运行

Unity-2019.4
LTS

◎ - ○ 用于发布时进行 UPM 的测试

Unity-2020 ○ - ○ Editor機能(Prefabなど)が一部動作せず。UniVRM-0.69.0  で修正

～ UniVRM-0.55​

https://vrm.dev/univrm/install/unity_version/#univrm-0800-
https://github.com/vrm-c/UniVRM/issues
https://vrm.dev/univrm/install/unity_version/#univrm-0560--0790
https://vrm.dev/univrm/install/unity_version/#-univrm-055


支持Unity-5.6及以上版本
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