
认识 VRCLibrary.com

为 VRChat 创作者准备的维基

学习为新手和专家准备的关于世界，虚拟形象，Unity，Udon 和 Blender 的内容。- VRCLibrary 有着 VRChat 创作者所需的一切。

分享你的知识，同社区发展。我们邀请所有 VRChat 创作者来贡献。

浏览我们的书架，搜寻关于虚拟形象或世界创建的指南！
想找些啥？推荐使用搜索栏！
想要投稿？请阅读本指南。

VRCLibrary 并非为 VRChat 官方组织。

浏览图书馆

本维基的编排以书本为单位进行，类似于一个图书馆。浏览 VRCLibrary 十分简单：

书架列出了我们精选的书籍和页面。

VRCLibrary 是近期才创建的项目，如果您有任何想要反馈的想法，请千万不要吝啬与我们的 Discord ，评论区，电子邮件进行联系。

https://vrclibrary.com/
https://vrclibrary.com/wiki/shelves
https://vrclibrary.com/wiki/search
https://vrclibrary.com/wiki/books/wiki-guides-rules-and-tutorials/page/adding-your-own-book-to-the-wiki
https://vrclibrary.com/wiki/books
https://vrclibrary.com/wiki/shelves
mailto:admin@vrclibrary.com


如果您想试着在书堆里寻宝，您可以来到 书籍 页面。
在寻找某些内容？使用 搜索 以查找被标记了的书籍和页面。

如需帮助、反馈、支持或单纯聊个天，请在这里访问我们的 Discord 服务器： https://discord.gg/KWVg95xEWR.

Bookstack
这个维基使用了一个名为 BookStack 的系统。它就像一个图书馆：所有内容都会被组织成书籍。书籍有包含文本、图像或视频的页面。它与一般维基有所不同，但使用起来很简单！

下方是来自官方网站的描述。

Bookstack 是什么?

一个用于存储和组织信息和文档的平台。有关 BookStack 的详细信息，请访问官方网站：https://www.bookstackapp.com/.

BookStack 是一个别致的维基系统，提供了愉快且简单的开箱即用体验。新用户易于发现使用本wiki的体验是直观的，并且只需要基本的文字处理技能就可以参与到 BookStack 的内容创建中。本平台能够为需要高级功能的创作者提供相应服务，但也不会干扰最为核心的简易用户体验。

BookStack并非为可扩展平台，并被用于与上述声明不同的目的。

在开发理念方面，BookStack包邮轻松、开放和积极的开发态度。总的来说，这是由捐赠自己空闲时间的人们开发和维护的免费软件。

内容是如何被组织的?

BookStack 信息存储原理构思基于正常书籍堆叠。就像平常的书籍一样，BookStack 书籍可以包含章节和页面。您将首先创建一本书作为最顶级的分类。理想情况下，您应为不同主题创建单独的书籍。

在一本书籍中，您可以直接创建页面，也可以先创建章节。章节提供了额外的页面分组级别，以保持页面有序，并且可选。您编写的所有信息都将被存储在页面中。尽管书籍和章节无法包含信息，但它们可以有一个简短的描述，以帮助搜索和总结。

一旦您开始堆叠书籍，您便可以开始使用书架来组织你的书籍。书架可以包含多本书，一本单一的书可以放在多个书架上。

书籍      章节      页面      草稿      书架
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我该。。。?

如果您想要了解更多关于 Bookstack 的信息

您可以访问官方文档在： https://www.bookstackapp.com/docs/
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