
介绍
虚拟形象可谓是 VR 游戏体验中万分重要的一环，它是您最为直接的表达方式与心灵之窗。

虚拟形象不仅展现了您的个性，还关乎游戏的沉浸感和互动体验。用心打造您的虚拟形象，让它成为您在游戏中的独特标志，共同探索这个精彩纷呈的虚拟世界。

在本章节中，您将和我们一起共同上传由社区准备好的玩家模型文件，以此对 VRChat 创作的基本流程形成大致把握。

虚拟形象上传流程
一个标准的上传虚拟形象的流程如下：

获取模型——创建项目——导入模型——配置模型——上传形象

1. 使用各种方式获取模型资源（购买，分享，自制）
2. 通过 VCC 创建虚拟形象项目
3. 将商店中获取的资源导入至 Unity

获取本章节使用的虚拟形象资源
本教程以 HAOLAN 玩家模型为演示。

第四步——配置模型属于进阶内容，将在 VRChat 初级包中为您详细讲解。社区已经为您准备好了模型资源以帮助您尽快入手创作，带您可以知晓 VRChat 玩家的虚拟形象是如何上传的。 我们将在此文档中带您走过部分流程。
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您可以在 VRCD-玩家社区 群文件内获取本虚拟形象文件，连带着学习入门包所需的所有资源。
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