
介绍
在本章节中您将和我们一起共同上传由社区准备好的世界文件，以此对 VRChat 创作的基本流程形成大致把握。

如果您遇到了奇怪或者难以解决的问题，请优先参阅该章节下的 Q&A 页面，如果您发现您遇到的问题未出现在 Q&A页面 中，请将您遇到的问题以尽可能详细的形式发布在社区群聊中，并@任意管理员。

世界上传流程
上传世界的流程大致如下：

获取世界——创建项目——导入世界——配置环境——上传世界

我们将在此文档中带您走过部分流程。

获取本章节使用的世界资源
您可以在 VRCD-玩家社区群文件内获取本世界工程文件，连带着学习入门包所需的所有资源。

第四步——配置环境属于进阶内容，将在 VRChat 初级包中为您详细讲解，在此之前，社区已经为您准备好了模型资源以帮助您尽快入手创作，带您可以知晓 VRChat 世界是怎么上传的。
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此处有此世界在VRChat上的示例。
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