
介绍

您肯定有听闻过 Unity 的大名，作为全球顶尖的游戏开发引擎之一，Unity为创作者提供了十分出色并且完善的软件解决方案。它可用于创作、运营和变现任何实时互动的 2D 和 3D 内容，支持平台包括手机、平板电脑、PC、游戏主机、增强现实和虚拟现实设备。

VRChat 是一款基于 Unity 引擎开发的虚拟社交游戏，这意味着如果我们想要创作 VRChat 内容，我们就必须学习 Unity 开发相关的知识。不过您不必为此感到纠结或担忧，Unity 本身（抛去程序代码部分）的学习成本其实十分低。只要您跟着本教程的引导，一步步了解和接触 Unity 知识，我们相信您可以很快上手 Unity 引擎，拥抱无限的想象和创造力。

大厨亲自烹饪，为我们端上第一道开胃菜。
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