
控制台（Console）
控制台窗口（Colsole）显示生成的错误、警告和其他消息。这些错误和警告可帮助您查找项目中的问题，例如脚本编译错误。

这一个窗口对于接触过代码的新手来说无疑是再熟悉不过的功能区域。我们知道一个程序运行时会向外发送数据，而colsole（控制台窗口）则会接收这些信息并且将它显示出来，它是一个用户用来快速调试游戏数据的工具。

而对于大部分不涉及编码直接输出到colsole（控制台窗口）的使用场景，它提供了一个能够让插件自动报错的场地，它可以让您以最快的速度了解到Unity项目是哪些环节在运行时出现了错误，以及哪些插件出现了等的关键信息。

图标 名称 功能说明

黄色三角警示标 意味着有错误，但不严重，不影响游戏运行。

红色八边形警示标 意味着有错误，并且比较严重，无法运行游戏。

 以您可以看到的这个黄色的三角警示标为例，这个警告信息的大致含义为“Visual Studio（一款编程开发工具）有了新的版本，请点击以更新。”。一听就十分的无关紧要，而事实也确实如此。“
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