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版本 3.7.0
总结
此更新添加了 VRChat 约束、Unity AI 导航、改进了 Avatar 编辑器面板、升级了 Standard Lite、实现了新的玩家状态 API 等等！

新功能
⚠️ 现在，如果最终生成虚拟形象的大小超过了新的下载或未压缩大小限制，SDK将阻止上传。
此版本已集成 Unity 2022 的 AI 导航包，允许您在游戏世界中轻松创建可以智能移动的非玩家角色（NPC），其导航网格是从场景几何体自动生成的。

由于 VRChat SDK 现在包含对 AI 导航包的引用，因此在升级场景时会弹出“AI 导航”窗口。您可以右键单击然后选择“关闭”来关闭此窗口。
我们还发布了关于 VRChat Worlds 的 AI 导航文档和 AI 导航示例场景，以帮助您快速入门。

一些 Avatar 编辑器面板已经更新：
“表情参数”和“表情菜单”编辑器已经从头开始重新设计。
更新后的表情参数编辑器：

允许您通过拖放轻松重新排序元素。
使用进度条样式指示器来显示参数的同步字节数使用情况。
“表情参数”资源现在具有一个新图标，在“资源”文件夹中更易于查看。

更新后的表情菜单编辑器：
显示当前菜单控件计数以及您可以添加的最大控件数。
清晰显示每个控件的类型。
允许您通过拖放轻松重新排序控件。
改进并更新了警告和错误提示。
对于子菜单控件，可以快速创建新的菜单资源，并提供一个按钮，只需点击一下即可打开子菜单的编辑器。
“表情菜单”资源现在具有一个新图标，使其在“资源”文件夹中更易于浏览。

Standard Lite  着色器经过了大规模升级！：
基线性能显著提升。
非线性光照探针采样：避免实时对象在场景中产生异常的鲜明对比度。
光照探针镜面反射率：如果没有反射探针，将在场景中使用光照探针生成镜面反射高光。
几何镜面反射 AA：通过调整粗糙度来避免远处/锐角处闪亮物体锯齿状/锯齿状边缘，减少明显“纱门”效应。
实现了着色器球谐光照贴图兼容性，通过 MonoSH（Bakery） 实现，让您可以获得实时光照的外观，减少内存消耗。需要外部 Bakery 插件。

新添加了 OnLanguageChanged Udon 事件，当用户选择新的显示语言时被调用。
在 SDK 构建面板中添加了信息级消息，建议使用 Kaiser mipmapping 以获得更高清晰度。

我们在之前的开发者更新中讨论了新的 DPID mipmapping 算法，这是实现该目标的第一步，暂时推荐默认的 Unity Kaiser mips。

https://docs.unity3d.com/Packages/com.unity.ai.navigation@1.1/manual/index.html
https://creators.vrchat.com/worlds/udon/ai-navigation/
https://creators.vrchat.com/worlds/examples/ai-navigation-example/
https://creators.vrchat.com/worlds/udon/graph/event-nodes/#onlanguagechanged
https://ask.vrchat.com/t/developer-update-11-july-2024/25514#mipmapping-experiments-8


添加了一个小工具以可视化重生高度。VRCSceneDescriptor 现在在场景中为生成列表中定义的每个生成显示一个小控件。
在上传之前，需要将 Dynamic Bones 组件自动转换为 PhysBones。
通过 Udon 提供了一些新的玩家状态 API：

事件 OnPlayerSuspendChanged（VRCPlayerApi 播放器）
事件 OnMasterTransferred（VRCPlayerApi newMaster）
VRCPlayerApi Networking.Master { get; }
VRCPlayerApi Networking.InstanceOwner { get; }
bool VRCPlayerApi.isSuspended { get; }

VRChat 约束
VRChat Constraints 是 Unity 内置的“Constraint”组件的全功能替代品。这些可用于虚拟形象。现有的约束设置可以自动转换。

在客户端中，所有约束都将在加载时自动转换，但仍建议使用 SDK 选项来执行此操作，因为它允许直接测试，甚至进一步提高性能。

移动虚拟形象支持 VRChat 约束！请查看我们更新的性能排名页面，了解限制。

VRChat 约束还具有一些独特的功能，例如原生的“世界约束”。去查看大量的文档以获取更多信息！

修复
修复了 ClientSim 中输入事件中断的问题，解决了此 Canny 问题。
修复了在某些情况下在 TextMeshPro 标签中使用内联精灵时世界上传失败的问题。

中断性 API 更改
正如次要版本更新所指示的那样，3.7.0 包含用户工具的重大更改。特别是，所有与 DynamicBones 相关的公开信息和 API 都已被删除，且未被替换。由于不再支持使用 DynamicBones 上传，因此应更新用户工具以反映这一点，并且仅支持 PhysBones。

相对于的修复和更改 3.6.2-beta.1
这取代了3.6.2 版本。

改进了新编辑器面板的稳定性。
修复了与许多社区工具一样显示代码生成的头像资源文件的一些问题。
修复了头像表情菜单在 SDK 升级和重启之间缺少参数的问题。
修复了空控件名称被“新控件”错误覆盖的问题。

https://creators.vrchat.com/worlds/udon/graph/event-nodes/#onplayersuspendchanged
https://creators.vrchat.com/worlds/udon/networking/network-components#onmastertransferred
https://creators.vrchat.com/worlds/udon/networking/network-components#networking-properties
https://creators.vrchat.com/worlds/udon/networking/network-components#networking-properties
https://creators.vrchat.com/worlds/udon/players/#get-issuspended
https://creators.vrchat.com/avatars/avatar-performance-ranking-system
https://creators.vrchat.com/avatars/avatar-dynamics/constraints/
https://feedback.vrchat.com/admin/feedback/sdk-bug-reports/p/sdk-361-broke-inputgetkey?boards=sdk-bug-reports


修复了布尔切换菜单条目在游戏中未按预期工作的问题（在游戏中创建的切换开关或可能需要重新创建切换开关）。3.6.2-beta.1 3.6.2-constraints.4
表达式菜单的子资产现在将从根资产中复制目标参数对象（如果已设置）。
修复了网络 ID 未显示在 Scene Descriptor 检查器中的问题。

3.7.0-beta.2的修复和更改
修复了编辑器中表情菜单和参数图标的加载不一致问题。
修复了导致 Diffuse 和 BumpedDiffuse 移动着色器显示为全白色的问题。

约束修复
固定的旋转约束锁定在一个轴上，有时会出现在错误的旋转中。（呜呜，云台锁。
修复了按下 Activate 时 SDK 中可能发生的父约束变化的问题。
改进了在循环中相互引用的约束的稳定性。
修复了超低重量约束的更多问题。
修复了未锁定的 VRChat 位置约束并不总是正确计算偏移的问题。
更正了目标约束和观察约束在局部空间中求解时的行为方式。
修复了在选择多个 VRChat 约束并同时编辑其源列表时丢失其引用的约束源的问题。
改进了对社区制作的工具的支持，这些工具与 SDK 中的约束自动转换器交互。

有关详细信息，请参阅我们的文档。

最终版本中的修复和更改
对公开的 API 进行进一步调整，以适应约束。有关详细信息，请参阅约束文档。

这包括一个参数，用于指示是否通过单击“自动修复”触发了转化。
改进了表情菜单编辑器中子菜单的参数分配。
修复了 .dylib 文件中不正确的 LFS 引用。

已知问题
首次打开场景并在预制件中选择具有 U# Behaviour 的游戏对象时，该 U# Behaviour 正下方组件的 GUI 将不会显示其 GUI。取消选择并重新选择预制件可解决此问题。
缓冲区粒子无法像在Unity 2019中那样工作，社区成员hfcRed提供了一种解决方法来修复它们。
Unity 2022 有时会导致 Rider 的调试器因 Unity 的 IMGUI 中出现未处理的异常而停止。

有关更多信息，请参阅此解决方法和 Jetbrains 的错误跟踪器。

https://creators.vrchat.com/avatars/avatar-dynamics/constraints/#editor-tooling-info
https://creators.vrchat.com/avatars/avatar-dynamics/constraints/#editor-tooling-info
https://x.com/hfcRedddd/status/1696915379090604179
https://forum.unity.com/threads/rider-debugger-breaks-on-unhandled-exception.1135879/#post-7305256
https://youtrack.jetbrains.com/issue/RIDER-64944

