
用好插件
只使用 Unity 现有的功能是很显然无法轻松达到 Android 要求，这个时候就要请出我们万能的插件了。

下面列出了此教程将会涉及到的插件，并标注了它们在此次教程中的主要作用。你可以事先了解它们：

Unity ：
Modular Avatar ：用于生成应用了插件效果后的最终模型。官网
AAO: Avatar Optimizer ：用于合并网格、冻结形态键以及移除多余的面。Booth
NDMF Mantis LOD Editor ：用于在 Unity 减少模型面数，而且不会破坏原模型。Booth
Avatar Clothing Tool ：用于合并衣物骨骼与模型骨骼，减少骨骼数量。Booth

NDMF Mantis LOD Editor 的前置插件 Mantis LOD Editor - Professional Edition 为 Unity 资产商店内的付费资产，你需要购买才能使用。
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https://modular-avatar.nadena.dev/
https://anatawa12.booth.pm/items/4885109
https://hitsub.booth.pm/items/5409262
https://hrenact.booth.pm/items/5954005

