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推荐视频：.

https://www.youtube.com/embed/RwlnCn2EB9o

</span

https://www.youtube.com/embed/MMggqenxuZc

https://www.youtube.com/embed/NGsfEVDsSSI

https://www.youtube.com/embed/TX58AbJq-xo

https://www.youtube.com/embed/yY96hTb8WgI

- ???????????????????????。
? VR
??????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????
?????????????????

- 预期的
有意
一致
短时间
完全使用人工运动（拇指摇杆或跳跃，最好只使用其中一种运动，而不是同时使用两种运动，以获得最大的舒适度）

VRChat 有一个名为 "Walkthrough "的图层；如果将对象设置为该图层，物理对象仍会与之发生碰撞，但玩家将穿过该图层。我建议将大部分家具设置为该图层。

{如果您对关卡设计超级感兴趣，您可以阅读这篇由业内专家撰写的关于该主题的 123 页文档[docs.google.com]?
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