
VRChat 创作者路线图（2024 年 8 月）

快到秋天了！是时候为 Avatar 和 World 创作者更新路线图了。让我们来看看路线图是如何变化的。

已完成的路线图项目
由于我们的2024 年 5 月路线图，我们完成了 7 项已宣布的创作者功能中的 7 项。不错吧？以下是您现在可以访问的内容：

状态 名字

完成 将 SDK 升级到 Unity 2022.3.22f1

完成 VRCConstraint（Unity 约束的优化替换）

完成 在 Unity 2022 中支持新的 AI 导航

完成 为头像添加未压缩的大小限制

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-09/mIVVoOPV6XewJNCr-image.png
https://ask.vrchat.com/t/vrchat-sdk-roadmap-may-2024/24243
https://feedback.vrchat.com/sdk-bug-reports/p/upgrade-the-sdk-to-unity-2022322f1
https://feedback.vrchat.com/avatar-30/p/vrcconstraint-optimized-replacement-for-unity-constraints
https://feedback.vrchat.com/udon/p/support-the-new-ai-navigation-in-unity-2022
https://feedback.vrchat.com/avatar-30/p/add-memory-usage-limit-to-avatars


状态 名字

完成 向 Udon 公开其他 TextMeshPro 功能

完成 Worlds SDK 组件的 Inspector 改进

完成 允许世界创建者更改 Physics bounce threshold

请访问 发布 页面以查看完整的更改列表。

新路线图
接下来，请查看我们更新的路线图。有一些令人兴奋的变化！

状态 名字

封闭测试版 保存并加载持久世界数据

封闭测试版 世界的新角色控制器

封闭测试版 示例中心（新！

进行中 Udon 2

进行中 世界永久购买

进行中 向 Udon 公开一些请求量很大的类型（新！

计划 社区插件（自定义 Udon Graph 节点）

计划 集团商店中的定期付款

计划 在多个平台上自动构建和发布（新！

计划 允许 VCC 直接安装 Android 和 iOS 模块（新！

我们希望您喜欢这个概述！请记住，此列表可能会发生变化。要了解有关这些新功能的更多信息，请访问 详细说明。

请记住，此路线图可能已过时。它创建于 2024 年 8 月。点击下面的 URL 查看最新更改！

https://feedback.vrchat.com/udon/p/expose-additional-textmeshpro-features-to-udon
https://feedback.vrchat.com/sdk-bug-reports/p/inspector-improvements-for-worlds-sdk-components
https://feedback.vrchat.com/udon/p/allow-world-creators-to-change-physics-bounce-threshold
https://creators.vrchat.com/releases
https://feedback.vrchat.com/udon/p/save-load-persistent-world-data
https://feedback.vrchat.com/udon/p/new-character-controller-for-worlds
https://feedback.vrchat.com/udon/p/example-central-for-worlds-sdk
https://feedback.vrchat.com/udon/p/udon-2
https://feedback.vrchat.com/creator-economy-sellers/p/one-time-purchases-in-worlds
https://ask.vrchat.com/t/vrchat-creators-roadmap-august-2024/26322
https://feedback.vrchat.com/udon/p/expose-some-highly-requested-types-to-udon
https://feedback.vrchat.com/udon/p/community-plugins-custom-udon-graph-nodes
https://feedback.vrchat.com/creator-economy-sellers/p/recurring-payment-in-group-stores
https://ask.vrchat.com/t/vrchat-creators-roadmap-august-2024/26322
https://feedback.vrchat.com/sdk-bug-reports/p/build-publish-on-multiple-platforms-automatically
https://feedback.vrchat.com/sdk-bug-reports/p/allow-vcc-to-create-android-ios-projects-directly
https://feedback.vrchat.com/


其他功能
这不是一个完整的列表！它不包括：

次要SDK 更改
对创作者助手
对文档中心
我们还没有准备好讨论的更改��

有问题吗？
访问 feedback.vrchat.com 以获取有关您投票或评论的任何功能的状态更改的通知。
我们的双周刊 开发者更新 是我们通常深入探讨这些功能如何工作的地方。
当然，一旦功能发布，请阅读 SDK 发行说明 和 文档 了解更多信息。
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