
音频无障碍操作
每个人听到的声音都不一样，但有些人的差异比其他人更大。

听觉障碍
听觉障碍 是指听力减退或丧失。常见症状包括：

听力困难或理解词语困难
听见模糊的声音或言语
以高于通常的音量聆听

视觉提示应时常伴随世界中的音频提示。

单耳耳聋：听力丧失的症状可能出现在一只耳朵中，音频提示应同时在两只耳朵中播放。

特定频率的听力丧失：有时听力丧失表现为感知频率的减少，通常在较高频率。音频提示应覆盖广泛的频率范围，以减少玩家听不到提示的机会。

容易受惊
有些人容易被突然的尖锐噪音吓到。在游戏设计中应尽量避免使用突然的、高强度的音效。即便突然声音的目的是为了吓到玩家。

语言障碍
对于语言障碍的玩家来说，口语指令可能难以理解。应该考虑提供字幕或其他替代的指令方式。
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