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正在寻找 2024.3.1 补丁说明？您可以在这里找到补丁说明。

（顺便说一下，如果您使用VD并且仍然遇到问题，请确保您已更新到最新版本[1.32.13或更高]！）

修复和更改
修复了在操作菜单打开时可能无法移动的问题。
更改动作集（例如，通过进入单手模式或打开操作菜单）将不再导致控制器输入卡住。出于某种难以解释的原因，这仍然特别适用于 SideQuest 输入。我们也会解决这个问题。
当您的绑定配置错误或需要重置时，添加了警告弹出窗口。
如果您之前使用过Vive高级控件，添加了警告弹出窗口，并解释如何重新启用旧的行为。
如果设备失去追踪但其他方面保持连接，单手模式不再被激活。
将“独占手部追踪（Exclusive Hand Tracking）”默认设置关闭。
修复了在手部追踪模式下的捏选功能有时无法正常工作的问题。
修复了 SteamVR 叠加层有时会降低游戏分辨率并且卡住的问题。
修复了在某些世界中，“系统（System）”渲染模型显示得非常闪亮的问题。
修复了当同一游戏对象上使用两个或更多 VRChat 约束时，约束无法正确启用的问题。
在移动端，用户摄像机不再在蓝色互动框中永久高亮。
ViveWand 改进！

更改了 Vive Wand 的默认绑定，以便通过允许轻微触发器抓取和全触发器激活来方便地摆放 PhysBones。
更改了 Vive Wand 的默认绑定，以避免在轻轻释放点击移动后，继续触摸触摸板时意外激活手势。
将 Vive Wand 手势轮的触发器激活延迟从 180 毫秒减少到 150 毫秒（请参见上下文，延迟存在是为了防止在尝试移动时激活手势）。
更改了 Vive Wand 的默认（非高级）绑定，以允许可触发器拉拳手势将手势状态重置为中立。
如果您已经自定义了您的绑定，您可能需要重置为新的默认值以充分利用这些修复！
还要注意，您可以通过选择我们提供的 Default Advanced Bindings for HTC Vive Controller  来启用之前称为“Vive高级控件（Vive Advanced Controls）”的功能。
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