
三、对于皮套的面捕一事
对于目前市场上的面捕软件，目前需要做处理的是小k直播姬和warudo，下面会教学如何去做软件中的表情识别。

在上一页中 三、二次处理，载入VRM组件 里我们得到了VRM的解包文件，在其中就有表情管理器。

选中之后我们可以看到 VRM 模型上的默认表情列表，我们可以在里面编辑表情，也可以通过表情本身去编辑。

https://docs.vrcd.org.cn/books/vrcfbxvrm/page/5ef0b
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/Pd78LFdRxIRIVGmI-image.png


对于 warudo 来说默认的表情已经足够日常使用了，毕竟 warudo 可以直接调用模型的 blendshape，小k待会会有详细解释

选中表情键，看这个表情键的描述去调整blendshape。

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/txmGd4SnwLMse1bK-246.png


将列表中的表情键调整好就可以了

小k直播姬：你是真好，抽象到一般人还做不了

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/rgM4gJkbwGMXBGdn-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/DZmE0QwpH4I8VAkt-image.png


小k是用控制器的参数控制表情的所以表情的名字有严格的使用规范，在此不做具体说明，小k官方的文档讲述了具体的使用方法，接下来将是对应的引用：

《小K直播姬VRM文件Unity中转换操作规范_V1.5》

BlendShape 设置 

在 文件夹Assets/SetVRM下打开 XXX.BlendShapes文件夹 

“

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/2m8aKqJlNDVtrIza-image.png


点击BlendShape文件进行BlendShape编辑 

点击 Create BlendShapeClip 

将其命名保存在当前目录下。 

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/BVYooFbc7CEsK93y-image.png


点击保存后的BlendShapeClip文件，查看其 Inspector 界面 

这是一个BlendShape动画设置，可以自行组合模型上的所有BlendShape。 

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/UVDIOS16sCE1iAnQ-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/kfoormBovok1PkDl-image.png


点击这里修改命名 

JawOpen 是由face下的表情参数合成出来的。 

点击BlendShape，会显示出对应模型上的所有BlendShape的列表。

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/VdTr77XxnkSlkMmA-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/Ub2orvBN0doTvGQ6-image.png


需要添加上52个表情，这样导出的VRM文件才能被识别 

这是全部的命名列表 

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/1wQDrTYO64V0ca8z-image.png


BlendShape 的命名规则 
BrowInnerUp 
BrowDownLeft 
BrowDownRight 
BrowOuterUpLeft 
BrowOuterUpRight 
EyeLookUpLeft 
EyeLookUpRight 
EyeLookDownLeft 
EyeLookDownRight 
EyeLookInLeft 
EyeLookInRight 
EyeLookOutLeft 
EyeLookOutRight 

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/d9n0G9uar2aPPFaH-image.png


《小K直播姬FBX模型制作规范_V1.5》

EyeBlinkLeft 
EyeBlinkRight 
EyeSquintRight 
EyeSquintLeft 
EyeWideLeft 
EyeWideRight 
CheekPuff 
CheekSquintLeft 
CheekSquintRight 
NoseSneerLeft 
NoseSneerRight 
JawOpen 
JawForward 
JawLeft 
JawRight 
MouthFunnel 
MouthPucker 
MouthLeft 
MouthRight 
MouthRollUpper 
MouthRollLower 
MouthShrugUpper 
MouthShrugLower 
MouthClose 
MouthSmileLeft 
MouthSmileRight 
MouthFrownLeft 
MouthFrownRight 
MouthDimpleLeft 
MouthDimpleRight 
MouthUpperUpLeft 
MouthUpperUpRight 
MouthLowerDownLeft 
MouthLowerDownRight 
MouthPressLeft 
MouthPressRight 
MouthStretchLeft 
MouthStretchRight 
TongueOut 
每个命名都需要按照上面的命名来，不然导入到进去不能识别。 

“



眼睛表情14个    
1..EyeBlinkLeft 左眼上眼睑合拢：         
2. EyeBlinkRight 右眼上眼睑合拢： 
3.EyeLookDownLeft 左眼向下看（以露出半个瞳孔为参考）： 
4.EyeLookDownRight 右眼向下看 
5.EyeLookInLeft 左眼看向内眼角（左右移动幅度以瞳仁贴近眼眶边缘为依据）： 
6.EyeLookInRight  右眼看向内眼角（左右移动幅度以瞳仁贴近眼眶边缘为依据）： 
7.EyeLookOutLeft  左眼看向外眼角 
8.EyeLookOutRight  右眼看向外眼角 
9.EyeLookUpLeft 左眼向上看 
10.EyeLookUpRight  右眼向上看 
11.EyeSquintLeft 左眼睛眯眼 
12.EyeSquintRight  右眼睛眯眼 
13.EyeWideLeft  左眼睛瞪眼 
14.EyeWideRight  右眼睛瞪眼 
嘴巴和下巴表情27个 
1.JawForward 下巴向前 
2.JawLeft 下巴向左 
3.JawRight 下巴向右 
4.JawOpen 下巴张开 
5.MouthClose 闭嘴（下巴下移但是嘴唇紧闭） 
6.MouthDimpleLeft 左微笑（嘴角微微后移不要拉太长，嘴角凹陷） 
7.MouthDimpleRight  右微笑 
8.MouthFrownLeft 左耷拉嘴 
9.MouthFrownRight 右耷拉嘴 
10.MouthFunnel 嘴唇撅起成漏斗形ao 
11.MouthLeft  嘴角往左撇 
12.MouthRight  嘴角往右撇 
13.MouthLowerDownLeft  左下唇往下 
14.MouthLowerDownRight 右下唇往下 
15.MouthPressLeft 左嘴按压 
16.MouthPressRight 右嘴按压 
17.MouthPucker 嘴向中间皱（嘴微闭，嘴角凹陷） 
18.MouthRollLower 下嘴唇往里卷 
19.MouthRollUpper 上唇里卷 
20.MouthShrugLower 下唇上耸 
21.MouthShrugUpper 上唇上耸 
22. MouthSmileLeft  左嘴笑 
23.MouthSmileRight  右嘴笑 
24.MouthStretchLeft  左下角咧嘴 
25.MouthStretchRight   
右下角咧嘴 
26. MouthUpperUpLeft  左上唇往上 
27.MouthUpperUpRight  右上唇往上 
眉与鼻子脸颊10个 



1. BrowDownLeft 左眉下降 
2.BrowDownRight  右眉下降 
3.BrowInnerUp  眉毛内侧上挑 
4.BrowOuterUpLeft  左眉外侧上挑 
5.BrowOuterUpRight 右眉外侧上挑 
6.CheekPuff 脸颊吸气 
7.CheekSquintLeft  左侧苹果肌隆起 
8.CheekSquintRight  右侧苹果肌隆起 
9.NoseSneerLeft 鼻子左侧嘲讽 
10.NoseSneerRight  鼻子右侧嘲讽 
11.TongueOut   伸出舌头 
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