
2. 软件层面
软件下载及安装
遇到的问题及解决方案



软件下载及安装
本页将介绍安装VRCFaceTracking（下称VRCFT）

首先打开VRCFT的Github，在Releases中选择版本进行下载，.msix和.appinstaller都是可以的。VRCFT-Github

前文提过，我们需要一个模块来把我们不同标准转化成UE标准，在标注处下载对应的模块，或从此处安装本地模块包。

一般来说，推荐最新版本的VRCFT，但目前的问题是5.2.3.0中Force Relevancy没有实际效果，得回退到5.1.1.0，这就导致如果想使用Av3Emulator与VRCFT在Unity中使用OSC直接测试面捕效果的话，不能使用5.2.3.0。这条建议仅供拥有特殊需求的朋友参考。

有部分模块也许需要安装后重启VRCFT，若完全没有变化请尝试重启

https://github.com/benaclejames/VRCFaceTracking
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-09/FOzJmBJ10fuoTkd3-image.png


初始化阶段

模块正常加载阶段

正常安装和开启后，此处应该在Initializing Modules，随后进入对应模块效果而不是显示No Modules

如果您中途遇到了VRCFT的安装、使用问题或模块的加载出现了错误，请看本章节下一页。

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-09/ZbwVgRPBmJrgU8hc-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-09/JXNbOxBmbCU6eO9i-image.png


如果您的设备正常接入了VRCFT，一切都非常棒，那接下来我们需要做的就是制作模型了，请开始第三部分-模型层面。



遇到的问题及解决方案
关于Pico互联与VRCFT相关问题，站内有详细解答：

PICO 互联使用 VRCFaceTrack... | VRCD 文档库

TBD

https://docs.vrcd.org.cn/books/pico-vrcfacetracking

