
Unity Android 支持
首先，上传内容到 Quest 将需要 Unity 的 Android 支持。

Creator Companion 会自行安装此功能，但您也可以通过 Unity Hub 进行安装。

在“安装”选项卡中，找到 VRChat 使用的 Unity 版本，单击齿轮并选择“添加模块”，然后在 platforms 下安装“Android Build Support”。

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/le0FK9SiP8MX5JMX-image.png


此过程不需要 NDK 工具或 OpenJDK。

接下来！让我们打开那个 Unity 项目。
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