
Quest 限制
为了让 Quest 正常运行，VRChat 目前在上传内容方面做了一些您需要遵循限制。

当前 Avatar 的限制最为严格，而世界制作的额外自由度让您不得不自己考虑很多因素。

我不会详细介绍所有要求，您可以在文档中查看这些（本文档已更新并准确无误），但我会尽量涵盖最大的限制。

首先，文件大小。

上传时，世界不能超过 100mb（原始限制 50mb 的两倍），Avatar 的大小限制为每个 10mb。

虽然这对于习惯了没有限制的创作者来说听起来很有束缚感，但您的 PC 构建也无需做到内容与 Quest 相同。

例如，纹理和其他资源可以在不同平台上以不同方式导入。

https://docs.vrchat.com/docs/quest-content-limitations


尽管在 PC 上，一个详细的 2k 纹理可以导入为 1k 或甚至更少，但对于 Android，我确信您希望地图的各种体验尽可能相似，因此请尝试调整成您认为最适合您使用例的设置。
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