
文件大小和社区工具
使用一些社区工具实际上可以很轻松地减少文件大小。
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一个名为 VRWorld Toolkit 的工具可以为您提供每次构建后上传到 VRChat 的所有文件完整报告，因此，在测试您的世界或虚拟形象一次后，它将为您提供可能占用空间的所有内容的完整列表，并且还提供了许多其他非常有帮助的建议。
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EasyQuestSwitch 是另一个有用的工具，尽管它仅适用于世界。

它允许您在两个不同版本之间交换材料、设置或活动 GameObject 设置一系列选项，尽管其UI可能一开始会有些令人头大。
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Lox 的 AssetBundleStatis 是另一种用于了解哪些文件占用空间的方法，包括文件大小和显存大小。

这个工具基于浏览器，您需要选择您意图构建的世界或虚拟形象文件，而它会为您提供 Unity 存储的这些构建文件路径。
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