
SpaceCal 进阶玩法
        您或许已经发现，即使将SpaceCal设置为了随SteamVR启动，在连续校准完成第一次采样之前，tracker 的位置会存在接近10秒、乃至半分钟以上的错位。

        对于一般用户来说，这不是什么大问题。然而，若您已经舍弃了一体机自带的手柄，转而使用灯塔方案的手柄（例如指虎），在等待的这段时间里，您将无法操作 VR 菜单。

解决方法：

1. 如果您使用 VD 串流，请确保头显 VD 的“Streaming”选项里勾选了“Center to play space (stage tracking)”，并且已经在 VR 一体机的系统设置中划定了房间边界（而非原地边界）；
2. 返回 SpaceCal 软件主界面，在下方的“Calibration Speed”里选择“Slow”或“Very slow”；
3. 戴上VR头显，点击“Start calibration”，然后在房间内走两圈，期间可以左看右看，坐下站起，尽可能让软件收集到多个位置和姿态的信息；
4. 进度条结束之后，再点击“close”，并重新进入连续校准。

        这是利用了 SpaceCal 软件的加载特性。软件启动时，它会立即加载上一次手动校准的坐标信息，其次才会开始运行连续校准。

        只要您按上述方式做完所有设置，并且启用了 SpaceCal 跟随 SteamVR 启动，以后每次您开启 SteamVR 时，所有的 tracker 和灯塔手柄都将立即回到上一次校准的位置。

        或许无法保证每一次加载的位置都很精确，但是至少可以让您可以立即使用手柄操作VR菜单，而无需等待连续校准。

在这里补充另一个大佬的 VD 的教程，供您参考：
        文字版：https://www.vrcoast.cn/bbs/337753.html
        视频版：https://www.bilibili.com/video/BV1cw411H7og/

Revision #16
Created 23 April 2024 16:10:52 by Anteness
Updated 29 April 2024 03:30:39 by Anteness

https://www.vrcoast.cn/bbs/337753.html
https://www.bilibili.com/video/BV1cw411H7og/

