
后续计划
我计划继续对更多组件进行基准测试。目前我已经开始对一些组件进行测试，但由于数据尚不充分，暂时不能公布结果。

未来我打算进行基准测试的组件包括：

PhysBones/PhysBone colliders
Skinned mesh renderers（如材质数量与网格数量的关系）
Lights
Animations（如数值/引用的影响，动画属性数量的影响）
不同类型的开关
AAPs

完成测试后，我会将结果添加到文档中。

如果你有其他希望我测试的组件，或发现我有遗漏，请通过 Discord @jellejurre#8585 随时告诉我。
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