
疑问解答

是否可以使用 MeshColliders 进行遮挡？
可以的。

如何更改默认/全局激活设置？
1. 导航到场景中的 PlayerAudioController 预制件。
2. 在其中找到 Configurations/LocalConfiguration  游戏对象。
3. 根据需要更改其设置（此游戏对象保存活动设置）。
4. 使用菜单时：将相同的设置应用于 Configurations/DefaultConfiguration  游戏对象（这允许将 Global Settings 重置回特定的默认值）。
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