
lilAvatarUtils 使用说明书
一个快速检视模型资料的工具，还能查看模型在不同光照环境下的外观、清除多余资料等，对于改模十分有帮助！
非官方說明文件，若有不符之處請以官方為準。

如何安裝
如何使用



如何安裝
推荐版（使用镜像站）

1. 若你已订阅过 VCC 版的 Liltoon，可以直接跳到第三步
2. 点击 此处 添加至 VCC
3. 选定专案后找到 lilAvatarUtils  并添加

一般版
1. 若你已订阅过 VCC 版的 Liltoon，可以直接跳到第三步
2. 点击 此处 添加至 VCC
3. 选定专案后找到 lilAvatarUtils  并添加

vcc://vpm/addRepo?url=https://vpm.vrczh.org/vpm/lilxyzw
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-06/1v9hBeYeC1b95SMl-image.png
https://lilxyzw.github.io/vpm-repos/redirect.html
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-06/1v9hBeYeC1b95SMl-image.png


如何使用
开启位置​
开启专案后点击 Window/_lil/AvatarUtils

功能介绍

若有在工具中进行任何修改，请记得按下 Apply  才会真的生效，再按下「刷新」以刷新介面，要放弃修改则按 Revert
搜寻区也能用于筛选，输入特定值后超过者会变红，勾选 Filters  可只显示红色者
部分页面最底层会有总计资讯 Total

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-06/J4T6vBU5baFenBg0-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-06/BlR3l9gHMbLtzXSN-avatarutils-ui-hans.png


Texture 贴图​
列出所有该模型使用的贴图及其资料
可展开贴图旁的三角形查看它在哪里使用到

Remove references ：移除此贴图

Materials 材质​
列出所有该模型使用的材质及其资料
可展开材质旁的三角形查看它在哪里使用到

Renders 网格渲染器​
列出所有该模型使用的网格及其资料

PhysBones PB动骨​
列出所有该模型使用的 PB 及其资料

Lighting 光照环境​
列出各种光线环境下的样子
Safty on ：在游戏设定中关掉 Shader 时的样子

Utils 其他工具​
Clean up Materials  ：清除没有用到的材质资料
Clean up AnimatorControllers ：清除没有用到的控制器资料
Remove Missing Components ： 移除遗失了脚本的元件


