
如何编辑天空盒
为什么 Unity 还要坚持那个鬼天空盒形式，找个资源都难死个人！！

如果你抱有以上的问题，本教程或许可以帮你解决这部分的疑问，使用手中的 HDR 资源为世界增光添彩。
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介绍
本教程将帮助你了解如何在 Unity 中配置天空盒，自定义天空背景。

寻找 HDR 资源
这里有一些推荐的免费 HDR 资源网站。

Panoramic HDRi lightprobes for lighting and rendering (textures.com)
Panorama HDR Skydome Backgrounds (textures.com)
HDRIs • Poly Haven
HDRIs for 3D Artists - Poliigon

下载和安装插件
这个插件可以帮助你将 HDR 资源改为 Unity 可以使用的天空盒资源。

Skybox Kit Rev.01 - 我楽多屋 Wizdom - BOOTH

下载这个插件的 Unitypackage 后，打开你的项目，将包拖入项目，在出现的框右下角点击 Import 即完成导入。

在 Projects 框中找到刚刚导入的插件文件夹，名叫 Skybox Kit ，双击打开，您可以看到如下文件：

本文章向大家开放编辑，如果您对本文章有任何建议与意见，请通过 QQ:1960094547  与我取得联系！

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/VN6fQ6gE4cft57nR-sKKgKgmrOq.png
https://www.textures.com/browse/hdr-environments/114552
https://www.textures.com/browse/hdr-skies/23740
https://polyhaven.com/hdris
https://www.poliigon.com/hdrs
https://booth.pm/en/items/1662195

