
准备
此方法只能在 Blender 2.8 或以上版本中使用。我们要使用的附加组件“Abnormal”不支持 2.79。如果你仍在使用 Blender 2.79，请尝试使用 Blender 3.0！它有着很大的改进，学习曲线应该不会比以前更加陡峭。

github.com/bnpr/Abnormal
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这是来自 Blender NPR（非真实感渲染）社区的 Blender 官方法线编辑插件。它有着一个有点奇奇怪怪的界面，但我们只会用到几个按钮。请先从 Release 页面下载一个.zip文件。

找到Edit -> Preferences，然后转到 Add-ons 面板。
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点击“Install”按钮，找到您下载的.zip文件并选择它。在安装插件之后它应该会自动出现。选中“Abnormal”插件。
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如果“Abnormal”已正确安装，它将会出现在右侧的面板中（用鼠标单击或点击N键以打开）。
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现在你只需要一个模型用以实践。如果你走运的话，这个模型可能就会附带一个易于打开的 .blend 文件。如果你正在使用 Booth 模型或其他不是 .blend 格式的模型，请直接导入文件！此类模型通常会是 .fbx 格式，Blender 可以很顺滑地导入这些格式。
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请注意，当我写这个教程的时候，我正在使用 Abnormal 1.1。自那时起，界面已完全改变。我还没有时间为新界面更新教程。

github.com/bnpr/Abnormal/releases
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