
自定义法线1：“平”面
将自定义法线应用于面的最简单方法是将其展平，使表面看起来像一个均匀照明的平面。

选择您的头部/面部网格，打开右侧面板（按N）。在“Abnormal”界面中有一个下拉框，此界面会显示您的网格顶点组列表。选择我们之前创建的“Custom Normals”顶点组。

点击“Start Normal Editor”以开始使用 Abnormal。每个顶点此时都应在被选中状态，您会看到代表法线方向的长粉色线条朝着各个方向发散。

在“Align to Axis”下，点击-Y按钮。这将使面的法线一次性地沿Y轴负方向（向前）对齐。现在，您的脸部的着色应该看起来完全平坦。在大多数情况下这其实已经相当不错了，但我们可以做得更多。
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