
DPS 配置指南
        DPS (Dynamic Penetration System) 是当代元宇宙居民的一种重要身体部件，它的主要功能是为某些活动提供仪式感，提高其运动过程中的视觉效果和心理感受，并保证其进出位置的正确性。

       最简单的 DPS 系统形式，就是在虚拟形象的各个身体部位放置一些点光源，即使是更加进阶的断面图、Mesh组件等，其本质原理也是如此。这种设计随后被基于 OSC+DGLab套件的硬件联动方案替代，就是用很多圆形、胶囊形的 Contact 替代原先的点光源，每个 Contact 代表了一个单独的互动点。在旧蒙德城考古发现的一具建造于公元前40年的古插入栓上，发现了早期的硬件联动 DPS 的实例：一个木制的旋转轮状结构，用于支撑可以线性运动的圆柱体，安装于一个大型的“X”形支架下侧。据说列昂纳多·达勃西丁在公元1500年左右曾经对一种球形 DPS 进行过描述。球形 DPS 的各种不成熟因素中，有很重要的一点就是它们之间会发生碰撞，造成额外的误触。

       跑题了。

       总的来说，这篇文章将为您阐述给 VRChat 模型安装 DPS 组件的方式，以及，一些注意事项。
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基础版 DPS 安装流程
断面图 DPS 安装流程
身体局部透视功能概述
为普通物品赋予 DPS 特性

拓展杂谈

DPS “成梗”背后：玩家之间的液态爱情
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       本章节阐述安装 DPS 的基本流程。

       当前内容仍在撰写中，存在内容缺失。页面标题代表了我当前的写作大纲，可以好好期待一下（不是
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基础版 DPS 安装流程
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断面图 DPS 安装流程
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身体局部透视功能概述
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为普通物品赋予 DPS 特性
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       游戏是虚拟的，人却是真实的——在这篇内容中，笔者将尝试拓展思路，探讨 VRChat “e文化” 背后的社区发展与玩家之间的 “赛博感情”。
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DPS “成梗”背后：玩家之间的液态爱情
（施工中）


