
Avatar_Matcher姿态修复插件

链接：https://booth.pm/zh-cn/items/2761082

价格：免费

当模型的骨骼不是正确的旋转/缩放时可以试试这个，可以简单有效的修复模型姿态问题

使用方式：

0.比如本示例中的夏菲在退出动画录制后依然会保持动作无法恢复到Tpose，那么使用此进行修复

1. 导入模型后在Unity编辑器顶部菜单栏找到MANKALO并点击打开

2. 将您场景中有故障的模型放于Bugged_Avatar
3. 找到原版模型的prefab放置于场景场景，然后拖将场景中的原版模型放置于Animator_Avatar
4. 确认两者模型都位于世界原点（位置旋转三项都为0）且缩放都为1
5. 点击下方Match

https://booth.pm/zh-cn/items/2761082
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/OBBbRCP8dqMd6lF5-image.png
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-04/g2PcG8Wlsv07aWlM-m-at-9tayemczxeaui8f2jyrx.png


Fine.删除/隐藏原版模型，查看效果
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