
UnusedBonesByReferencesT
ool
将其标记为 EditorOnly，即仅从 EditorOnly 网格中引用的骨骼。

此组件应添加到模型根目录中。（种类：模型全局优化)

这是 Narazaka 的 UnusedBonesByReferencesTool 的端口，但在构建时运行。

此组件已过时，你应该使用 Trace And Optimize 的 Remove unused Objects  功能来代替，此组件将永远不再获得支持与更新。
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