
Remove Mesh in Box / 通过立方体移除面
移除指定立方体内的面。

应将此组件添加到具有 SkinnedMeshRenderer 组件的游戏对象中。（种类：修改编辑蒙皮网格组件)

好处
通过删除被衣物或者其它东西遮挡的面，可以降低渲染成本、BlendShape 处理成本等，而不会对外观产生太大影响。

设置

单击 Edit This Box  来显示用于编辑立方体的小工具，如下图所示。你可以移动、旋转和缩放它。

https://docs.vrcd.org.cn/books/aao-avatar-optimizer-wiki-176/page/85d8c
https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-07/CUeQtOQA6GuSJTZd-component-7.png


示例
当立方体如第一张图的位置摆放时，立方体内的面将被全部移除，如第二张图所示。

https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-07/EaKUm5zKIJjSjBmf-gizmo.png


https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-07/A37ztzrpNB5ADBaL-before.png
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https://docs.vrcd.org.cn/uploads/images/gallery/2024-07/hbPfsPP0CvyVrIgc-after.png

