
安装后处理栈（post-processing stack）
首先，你需要获取 VRChat 支持的后处理栈（post-processing stack）的最新版本。

注意：Post Processing v2 是免费的。它不需要花钱，而且并且不在 Unity 资产商店中。千万不要在资产商店购买后处理系统，这些系统无法在 VRChat 中被使用。

幸运的是，VRChat 的最新 SDK 版本将自动为你安装它！

但是，以防你确实没有它，以下将给出手动安装步骤：

1. 从菜单栏中的“窗口（Window）”菜单中选择“包管理器（Package Manager）”。
2. 在包管理器（Package Manager）窗口的左上角选择“所有包（All packages）”。
3. 选择“后处理（Post Processing）”。
4. 在右上角，选择版本 3.0.3 并单击“安装（Install）”。

现在你已经安装了 Post Processing v2！
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