
什么是光照探针？
光照贴图可以覆盖环境，但如果仅仅只是烘焙光照贴图的话，动态物体将不会受到影响。 你还需要光照探针！

光照探针是空间中的一个点，可以从各个方向捕捉周围的光照图像。

当有足够多的探针在它们之间形成一个四面体时，这个空间就会影响其中的动态物体，并将最近的探针的数据发送给它们，在四面体的点之间进行混合。

光照探针对动态物体从场景中接收光照的方式有很大影响。因此，如果摆放位置有误，就会使动态对象看起来完全错误。然而，光照探针的性能开销极限的小。您可以在一个场景中使用数以万计的烘焙光照探针，而对性能表现几乎没有影响。相反地说，放置数以万计的探针会非常繁琐，因此建议使用工具来帮你完成。

在这种情况下，我建议您阅读 Unity 有关光照探针的页面，了解光照探针的工作原理和放置位置。
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https://docs.unity3d.com/Manual/class-LightProbeGroup.html

