
按错误报告查找问题

报错：

An error occurred while sending the request
WebException: Error getting response stream (ReadDoneAsync2):
Receive Failure
情况描述：模型上传失败

问题分析：与VRC服务器的网络问题，建议开启或关掉梯子后，重启整个Unity

 

因为网络环境是会波动的，有时候开梯子能行，有时候却是不开梯子才能行了
开关梯子后重启Unity是为了重置Unity的网络，如果Unity一直启动着，那开关梯子不会对Unity生效的“
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